
POINTS CLÉS
Une expérience de jeu dynamique et interactive. Vos choix et vos actions 
ont un impact réel sur le monde qui vous entoure. Les villageois assiégés 
repousseront-ils l’assaut des centaures ou succomberont-ils à leur attaque ? 
À vous de décider !

Un scénario personnalisé. Guild Wars 2 raconte VOTRE histoire. Faites évoluer 
votre destinée en fonction des choix que vous eff ectuez au début du jeu.

Une personnalisation des personnages encore plus poussée. Choisissez parmi 
une vaste gamme de professions et cinq races distinctes : les fi ers Humains, les 
Charrs félins, les étranges Sylvaris, les puissants Nornes ou les ingénieux Asuras.

Un système de combat innovant. Avec des compétences incroyables, des 
enchaînements variés, des tactiques improvisées et des armes environnementales, 
le système de combat de Guild Wars 2 remet l’action au cœur des MMO.

De l’action PvP intense. Prenez vos armes et embarquez-vous dans un combat 
Monde contre Monde ou aff rontez d’autres joueurs en arènes PvP.

Un monde fantastique d’une richesse inouïe. Développé au cours des cinq 
dernières années, le monde vaste et incroyablement détaillé de la Tyrie a vu le 
jour grâce au talent d’une équipe artistique et de développement récompensée 
à de nombreuses reprises.

Guild Wars® 2 est la suite très attendue de Guild Wars®, l’un des plus grands 
succès de tous les temps dans le jeu vidéo PC. Guild Wars 2 est un MMO de 
classe mondiale aux graphismes époustoufl ants, mais sans l’abonnement 
mensuel qui caractérise les MMO les plus connus.

La série originale de Guild Wars s’est vendue à plus de 6 millions d’exemplaires 
dans le monde entier, elle compte aujourd’hui une communauté active, fi dèle 
et très impatiente de jouer à ce nouvel opus. La franchise a été lancée en 2005 
avec Guild Wars Prophecies™, puis s’est poursuivie avec Guild Wars Factions™, 
Guild Wars Nightfall™ et l’extension Guild Wars : Eye of the North™.

Guild Wars 2 s’appuie sur le monde riche et les mécanismes de jeu sophistiqués 
créés pour Guild Wars, mais se déroule 250 ans dans le futur, dans une Tyrie 
radicalement diff érente
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