
CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES
Una experiencia de juego dinámica e interactiva. Tus acciones y los pasos que 
sigas afectarán al mundo que te rodea. ¿Luchará el asediado pueblo contra las 
hordas centauras o sucumbirá al ataque? ¡Tú decides!

Historias personalizadas. Guild Wars 2 es TU historia. Sigue tu propia misión 
personalizada en la que la historia evoluciona con cada decisión que tomes a 
partir del comienzo del juego.

Una dimensión inaudita de personalización de personajes. Elige de entre una 
gran variedad de poderosas profesiones y cinco razas: valientes humanos, Charr 
felinos, Sylvari sobrenaturales, los Norn temibles o los ingeniosos Asura.

Un innovador sistema de combate. Con habilidades increíbles, combos, tácticas 
de improvisación y armas medioambientales, el sistema de combate de Guild 
Wars 2 devuelve toda la diversión a las batallas de los juegos multijugador en red.

Intensos combates jugador-contra-jugador. Entra en una épica guerra mundo-
contra-mundo o prueba tus habilidades contra otros jugadores en arenas PvP.

Un mundo de fantasía con el acabado perfecto. Desarrollado durante los 
últimos cinco años, el inmenso e increíble mundo de Tyria ha vuelto a la vida 
gracias al premiado equipo de arte y creación.

Guild Wars® 2 es la tan esperada continuación de la saga Guild Wars®, uno de 
los juegos para PC de más éxito de todos los tiempos. Guild Wars 2 es un juego 
multijugador en red a nivel mundial de un calibre artístico increíble, que además 
de no requiere una cuota mensual de suscripción que es habitual en otros títulos 
de este tipo.

Las campañas originales del Guild Wars han vendido más de 6 millones de 
copias en todo el mundo, y aún cuentan con una fiel comunidad de seguidores 
que espera impaciente el lanzamiento de su continuación. La saga comenzó en 
2005 con Guild Wars Prophecies™, a la que siguieron Guild Wars Factions™, Guild Wars 
Nightfall™ y la expansión Guild Wars: Eye of the North™.

En Guild Wars 2 se desenvuelve la historia épica del juego y se desarolla el 
innovador sistema de juego concebido en Guild Wars, pero nos transporta 250 
años en el futuro a una Tyria radicalmente cambiada.
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